SUPLEMENTO GRATUITO PARA LOS LECTORES DE PLAY2MANÍA 



¡TE AVANZAMOS LOS JUEGAZOS DEL AÑO! 







GTA San Andreas 


The Getaway Lunes Negro 




Need for Speed Underground 2 

1DD 


Ghost Recon 2 




Prince of Persia El Alma del Guerrero 
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Mortal Kombat Deception Dragón Ball Z Budokai 3 EyeToy Play 2 
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GTA San Andreas 04 

The Getaway Lunes Negro 08 

Prince of Persia El Alma del Guerrero . 1 Q 
Jak 3 12 

Need for Speed Underground 2 .... 1 4 
Killzone 16 

Cali of Duty Finest Hour 18 


Goldeneye Agente Corrupto 20 

Ghost Recon 2 22 

Mortal Kombat Deception 24 

Dragón Ball Z Budokai 3 26 

EyeToy Play 2 28 

Sega Superstars 29 

U Move Supersports 29 
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Killzone 


Jak 3 




Cali of Duty Finest Hour Goldeneye Agente Corrupto 


En este suplemento encontrarás los mejores juegos que van a salir a 
! i venta de aquí a finales de año, claro que no son los únicos Bomba- 
zos de la Navidad. Habría que sumarles los que ya están en el merca- 
do. Para que no te líes, aquí tienes este Calendario de Lanzamientos 


LOS Urbz: Sims en la ciudad 

Ratchet & Clank 3 

ll 15 ' • L iy* 

Esto es Fútbol 2005 

Los Increíbles 


SEPTIEMBR 


Shellshock Nam'67 
Second Sight 
Burnout 3 
Psi-Ops 

Forgotten Realms 
Crisis Zone 
aient Hill 4 
Conflict Vietnam 
Resident Evil Outbreak 
Colín McRae 2005 


rr» 

Star Wars Battlafront 
TOCA Race Dnver 2 
Club Football 2005 
FIFA 2005 

Pro Evolution Soccer 4 

Sega Superstars 

Tony Hawk’s Undor 2 

Crash Twinsamty 

Sly 2: Ladrones de guante blanco 

Manager de Liga 2005 

Fiat Out 

Total Club Manager 2005 
NBA Live 2005 
GTA San Andreas 
Leisure Suit Larry 
King of Fighters Pack 
Esto es Fútbol 2005 


Get On Da Míe 
WRC 4 

ESDLA La Tercera Edad 
EyeToy Play 2 
Mortal Kombat Deception 
Los Urbz Sims en la ciudad 
Dragón Ball Z Budoka» 3 
Los Increíbles 
NFS Underground 2 
Killzone 

Ratchet & Clank 3 
Goldeneye Agente Corrupto 
Cali of Duty Finest Hour 
Ghost Recon 2 
Prince of Persia 2 
The Getaway 2 
SingStar Party 
U Move Supersports 
Polar Express 


Eidos 

Acción 

Codemasters 

Aventura 

EA Games 

Velocidad 

Midway 

Aventura 

Atari 

Acción 

Sony 

Arcade de pistola 

Konami 

Aventura de terror 

SCI 

Acción 

Capcom 

Aventura de terror 

Codemasters 

Velocidad 

ActivíSíon 

Acción 

Codemasters 

Velocidad 

Codemasters 

Deportivo 

EA Sports 

Deportivo 

Konami 

Deportivo 

Atan 

1 5 de octubre 

Aotrvision 

Deportivo 

Vivendi 

1 5 de octubre 

Sony 

22 de octubre 

Codemasters 

Deportivo 

Virgin 

29 de octubre 

EA Sports 

Deportivo 

EA Sports 

Deportivo 

Take 2 

29 de octubre 

Vivendi 

29 de octubre 

Virgin Play 

29 de octubre 

Sony 

Deportivo 

Eidos 

2 de noviembre 

Sony 

Velocidad 

EA Games 

4 de noviembre 

Sony 

5 de noviembre 

Virgin 

5 de noviembre 

EA Games 

1 1 de noviembre 

Atan 

1 2 de noviembre 

THQ 

1 2 de noviembre 

EA Gamet 

Velocidad 

Sony 

24 de noviembre 

Sony 

Plataformas 

EA Games 

25 de noviembre 

Activision 

26 de noviembre 

Ubisoft 

Noviembre 

Ubisoft 

Aventura 

Sony 

Noviembre 

Sony 

Noviembre 

Konami 

Noviembre 

THQ 

Noviembre 

Sony 

Plataformas 



Los Urbz: Sims en la Ciudad 30 


Ratchet & Clank 3 31 

Esto es Fútbol 20D5 32 

Los Increíbles 32 

Crash Twinsanity 34 

Spyro A Hero’s Tail 34 

El Espantatiburones 34 


E scoger un juego en Navidad no es sencillo. 

De septiembre a diciembre se ponen a la 
venta más juegos que en ningún otro período del 
año y además también los de más calidad. Para 
que vayas haciendo tus planes, hemos prepara- 
do este suplemento (acompañado de un vídeo 
CD). Así te será más fácil tener claro qué es lo 
que más te interesa poner en tu lista de Reyes... 






GTA SAN ANDREAS 


La aventura más grande y ambiciosa jamás contada 

Compañía Rockstar | Género Simulador de mafioso | Lanzamiento 2S Octubre 



GTASA nos va a contar la historia de CJ, un joven que se ve obligado a volver a su barrio y tomar parte en la guerra 
de bandas. Y Rockstar ha dejado caer que la guerra de bandas sólo será una pequeña parte del juego... 


:>PARA ADULTOS 
Como anteriores 
entregas, GTASA va 
a ser un juego para 
mayores de 18 
años, tanto por 
su trama 
como por su 
desarrollo. 


Mientras que algunas sagas evolucionan lentamente, 
paso a paso, otras dan un salto de gigante, como es 
el caso de GTA. Si pensabas que Vice City era la 
bomba, espera a ver San Andreas... 


San Andreas es el nombre del estado compuesto por I La aventura completa ofrecerá más de 150 misiones, Rockstar aún guarda muchos secretos sobre el juego, 

tres ciudades en el que se desarrollará el juego. I más del doble de lo que ofreció en su día Vice City . pero ver a CJ con una pala... no puede ser nada bueno. 


S i nos guiamos por la experien- 
cia, GTA San Andreas ya a ser 
el juego más exitoso y vendi- 
do de estas navidades, como ya lo 
fueron GTA III en el 2001 y I fice City 
en el 2002. Sin embargo, en el caso 
de San Andreas las razones parecen 


más que justificadas: lejos de ser 
más de lo mismo, el juego va a ser 
una evolución más que una secuela. 

AL ESTILO AMERICANO 

Como ya adelantamos en nuestro re- 
portaje del mes pasado, San Andreas 


es el nombre del estado americano 
ficticio en el que se desarrollará la 
aventura y estará compuesto por tres 
ciudades y la periferia que las une 
(campos, desiertos, pueblos, autopis- 
tas...). Y para que os hagáis una idea 
de su magnitud, sólo el terreno de 


juego será 5 veces mayor que en Vice 
City... y eso que Rockstar aún se 
guarda muchos detalles y sorpresas. 
El protagonista de esta nueva historia 
será Cari Johnson, alias "CJ”, un jo- 
ven con muchos problemas, entre los 
que se encuentra las guerras de ban- 










1 COMPRARÁS ROPA.. 

Aunque no te guste ir de tiendas, 
en San Andreas podrás comprar 
cientos de prendas (deportivas, ca- 
sual, etiqueta...) así como acceso- 
rios y, supuestamente, calzado. 



2 COMIDA A LA CARTA 

También tendrás que atender a 
tus necesidades fisiológicas y cada 
cierto tiempo tendrás que comer 
Pero ojo, que como te pases de la ra- 
ya, CJ se pondrá "fondón” 


3 TRABAJA POR DINERO 

Para ser el amo de las calles, CJ 
tendrá que conseguir dinero, bien 
trabajando (aparca-coches, reparti- 
dor, taxista...) o bien de forma me- 
nos ortodoxa (robar casas. . etc). 



— . — . — 




i Gracias a los numerosos gimna- 
sios y actividades deportivas, como 
el basket o la natación, CJ podrá po- 
nerse en forma, algo imprescindible 
para superar algunas misiones. 



Sin llegar a suponer un revolución gráfica respecto a Vice City, Rockstar nos vs 
ofrecer entornos mas detallados, mejores animaciones, horizontes más lejanos.. 


Uno de los aspectos más sorprendentes de San Andreas va a ser la inclusión de 
“currados” bosques y pueblos, que servirán de unión entre las 3 ciudades del juego. 


das que asolaron la costa oeste de 
los EE.UU. a principios de los años 90. 
Así las cosas, según nos movamos 
por las ciudades iremos conociendo 
nuevas bandas, como Los Bailas, Los 
Santos Vagos o Las Triadas Chinas. 
Cada una de estas bandas tendrán un 


jefe, que bien nos encargará trabaji- 
tos o se enfrentará a la banda de CJ, 
los Orange Grove. 

DEFIENDE TUS COLORES 

Independientemente de su actitud, 
todas las bandas tendrán unos colo- 


» SAN ANDREAS 
TIENE TODO LO 
QUE HAS SOÑADO 
ENCONTRAR EN UN 
GTA...Y MUCHO MÁS. 


res representativos, que veremos en 
pañuelos, gorras y otras prendas de 
vestir de los miembros de la banda en 
cuestión. De este modo, en todo mo- 
mento sabremos si estamos en terri- 
torio hostil... o si debemos dispa- 
rar o guardar el arma. 





ES LA GUERRA! 


La riqueza de entornos de GTASA va a ser uno de los puntos fuertes del juego: tan pronto estaremos rodeados de 
casinos y neones como perdidos en mitad del campo haciendo el “animal” con un Quad. 


El dinero será más importante que nunca: podremos 
comprar armas, ropa, comida, hasta vehículos RC... 


Durante la aventura podremos disfrutar de cientos 
de minijuegos, como carreras, partidas de poker... 


1. BANDAS CALLEJERAS 

En los distintos barrios que compondrán las ciuda- 
des de San Andreas nos esperan numerosas ban- 
das. Las habrá chinas, sudamericanas... algunas 
nos darán trabajo y otras... un poco de "guerra’’. 


2. LUCHA DE BANDAS 

En muchas ocasiones, para conquistar el territo- 
rio de una banda rival necesitaremos la ayuda de 
los "matones” de nuestro grupo, y para ello, ten- 
dremos que gozar de cierto respeto. 


:> CUIDA TU 
ASPECTO 
Un elemento 
básico de la 
aventura será 
cuidar nuestro 
aspecto: la 
imagen nos 
puede hacer 
ganar o perder 
el respecto de 
la banda. 


está en buena forma física o si luce 
tatuajes o un buen rapado. Por otra 
parte, necesitará dinero para com- 
prar armas y todo lo necesario para 
la “guerra”. Si cumplimos ambos re- 
quisitos, se nos unirán varios miem- 
bros de nuestra banda y conquistare- 
mos su territorio si sobrevivimos a 
unas cuantas oleadas de enemigos. 


Si la guerra ya está declarada, sólo 
nos quedará una salida: acabar con 
la otra banda y conquistar su territo- 
rio. Para ello necesitaremos cumplir 
una serie de requisitos previos. Por 
un lado tendremos que tener un nivel 
de respeto entre los miembros de 
nuestra banda, respeto que ganare- 
mos si CJ viste de forma elegante, 






» UNA CAJA DE 
SORPRESAS. . . 



1. COCHES “TUNEABLES” 

En ciertos talleres especiales podremos comprar 
hasta seis mejoras distintas, como varios tipos 
de capo, alerones y nitro, aunque no todos los 
vehículos aceptarán todas estas piezas. 



La “riqueza” arquitectónica de cada ciudad promete crear escuela: complejas redes de autopistas, carreteras de 
circunvalación, aeropuertos... Sin olvidarnos de la variedad de edificios y localizaciones típicas de cada ciudad. 



Aparte de ofrecer una absorbente trama, una banda sonora el triple de larga y muchos detalles más, buena par 
del éxito del juego se deberá a la libertad de acción y elección que dejará al jugador para hacer lo que quiera. 



2. MÁS GRANDES...Y ALTOS 

Los entornos, aparte de crecer a lo "ancho”, 
también lo harán a lo alto. De hecho, habrá una 
montaña, llamada Chilliad, cuyo ascenso en bici 
nos llevará cerca de un cuarto de hora... 



Cosechadoras, trailers, tractores, lowriders, 
nuevos tipos de aeroplano y barco. . en fin, que 
los 100 coches de Vice City prometen quedarse 
pequeños al lado de la cifra de San Andreas. 


Aparte de las guerras de bandas, 
también trabajaremos para otros per- 
sonajes, realizando tareas como ro- 
bar coches o saqueando mansiones. 

PERSONALIZACIÓN TOTAL 

Otra de las grandes novedades del 
juego será la posibilidad de persona- 
lizar al protagonista, al que podremos 


comprar un amplio abanico de pren- 
das de ropa y accesorios (camisetas, 
trajes, gorras, collares...), rapar, ta- 
tuar con cientos de diseños... etc. 

La idea es que cada jugador acabe te- 
niendo un "CJ” completamente dis- 
tinto. Por si fuera poco, también po- 
dremos modificar su aspecto físico, 
haciendo que engorde si come más 


de la cuenta o que se ponga en forma 
acudiendo a distintos gimnasios, ju- 
gando al basket o nadando y bucean- 
do, sin olvidar que podremos alterar 
su estilo de lucha. 

Por si todo esto fuera poco, habrá 
más armas, nuevos vehículos, cerca 
de 150 misiones (más del doble que 
l fice City) y una banda sonora con to- 


do tipo de géneros (rap, techno, 
pop...) que durará el triple que lo oído 
en I /ice City. En fin, que todo apunta a 
que estamos ante una nueva obra 
maestra, que hará las delicias de los 
millones de seguidores de la saga 
GTA. Nosotros, desde luego, nos he- 
mos quedado ya sin uñas... ¿Estare- 
mos ante el juego definitivo de PS2? 
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THE GETAWAY: Lunes Negro 

48 horas en el infierno londinense 


Compañía Sony | Género Simulador de mafioso | Lanzamiento 29 Noviembre 



Lunes Negro se dan cita los tiroteos, las persecuciones, el sigilo, la lucha cuerpo a cuerpo... Todo ello bajo una 
misma historia que podemos seguir desde la perspectiva de tres personajes muy distintos. 


» EDDIE 
Es uno de los 3 
protagonistas de 
la aventura, un 
rudo boxeador 
que forma 
parte de 
una 
banda. 


Si te abruman las gigantescas posibilidades de San 
Andreas y buscas algo similar, con un argumento igual 
de atractivo pero con un desarrollo más sencillo y 
lineal, tu juego va a ser la secuela de The Getaway. 



Los 3 personajes tendrán habilidades comunes, como 
conducir o pegar la espalda a la pared para fisgonear... 


También dispondremos de algunos vehículos nuevos en 
la saga, como distintos tipos de motocicleta. 


En esta nueva entrega habrá un montón de escenarios 
nuevos, como un gimnasio, un banco, un desguace... 


E n 2002, coincidiendo con el 
lanzamiento de Vice City, 
Sony también apostó por los 
simuladores de mafiosos, pero con 
una propuesta más seria y realista, 
ambientada en una fabulosa recrea- 
ción de Londres, que otorgó mayor 


importancia a la trama que a la liber- 
tad de acción. Estas señas de identi- 
dad, junto con la posibilidad de disfru- 
tar de la aventura desde el punto de 
vista de distintos personajes, se man- 
tendrán en Lunes Negro, una historia 
completamente nueva que arrancará 


dos años después de los hechos que 
vimos en The Getaway. 

HÉROESY VILLANOS 

Los protagonistas de esta nueva 
aventura serán Mitch, policía de Lon- 
dres, el corpulento boxeador Eddie y 


una frágil jovencita experta en infor- 
mática llamada Sam. A todos ellos po- 
dremos controlarlos según avance- 
mos la aventura y nos ofrecerán 
misiones y situaciones distintas. Así, 
la aventura comenzará con la primera 
misión policial de Mitch, una redada 
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» LAS CLAVES DE UNA AVENTURA EN LOS BAJOS FONDOS 



"I CINE NEGRO HECHO VIDEOJUEGO O A C C I Ó N , CONDUCCIÓN Y SIGILO Q UNA GRAN RECREACIÓN DE LONDRES 

-L Tanto la cuidada trama argumental, digna del C- Los tres estilos de juego se intercalarán en la ó Aunque la ciudad será la misma que en el pri- 

mejor cine negro, como el vocabulario que oiré- aventura, aunque predominarán sobre todo los dos mer juego, tendremos acceso a nuevos lugares, 

mos en el juego serán sólo para adultos. primeros, como en el primer The Getaway. como una genuina sala de billar, el metro 



Como en el anterior The Getaway, no habrá indicadores I La conducción volverá a ser vital en el desarrollo de algunas misiones, como por ejemplo en persecuciones, y se 
de ningún tipo, ni de salud ni mapas ni nada parecido. I decantará por un estilo más cercano a la simulación que al arcade. Además, todos los coches serán reales... 


» THE GETAWAY 2 VA A SER UNA GRAN AVEN- 
TURA, PESE A QUE EL CONCEPTO DE JUEGO NO 
HA EVOLUCIONADO RESPECTO AL PRIMERO. 



contra unos narcotraficantes que de- 
sencadenará una serie de aconteci- 
mientos que cambiarán la vida de los 
protagonistas en las 48 horas que 
abarcará el juego. Así, en estos dos 
días tendremos que superar todo tipo 
de situaciones: escoltar a un compa- 
ñero, perseguir un vehículo... 

TRES ESTILOS DE JUEGO 

Dentro de este marco general, Mitch 
será el personaje más orientado a los 


tiroteos y la acción directa. Con él 
dispondremos de varios tipos de ar- 
ma de fuego, granadas de humo... 

Por su parte Eddie podrá noquear fá- 
cilmente con sus puños a cualquier 
enemigo que se le ponga por delante, 
mientras que Sam tendrá en el sigilo 
su principal arma. 

Sin revolucionar mucho sobre la fór- 
mula que vimos hace dos años, Lunes 
Negro sabrá colmar las expectativas 
de los seguidores del juego original. 


1. CUERPO A CUERPO 

Eddie tendrá que demostrar sus dotes 
en el boxeo frente a numerosos 
enemigos, ya que en ocasiones no 
tendrá armas para plantarles cara. 


2. NUEVAS ACCIONES 

Podremos arrastrar los cuerpos para 
quitar de en medio las evidencias de 
nuestro paso, o en el caso de Mitch, 
esposarlos para que no huyan 
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PRINCE OF PERSIA 


EL ALMA 
DEL GUERRERO 


Más oscuro, más sombrío... más príncipe 

Compañía UbiSoft | Género Aventura de acción | Lanzamiento Noviembre 



Una de las mejores aventuras de la anterior campaña 
navideña regresa a PS2 dispuesta a cautivar al 
gran público con un enfoque más maduro y 
corrigiendo todos los errores de su antecesor. 




» EL PRINCIPE 
Tras concluir Las Arenas del 
Tiempo, nuestro querido príncipe 
ha caído presa de una maldición, 
y tendremos que encontrar el 
remedio en El Alma del Guerrero. 







Los duelos de espada seguirán llevando la voz cantante a lo largo de la aventura, y ahora, entre los 


enemigos comunes, encontraremos gigantes en los que nos tendremos que “subir" para eliminarlos. 



El príncipe regresará con nuevos trucos bajo el brazo, Como novedad en el sistema de lucha, podremos coger Junto con los enemigos humanos, gigantes y pajarracos, 

como girar en los postes para atacar a varios enemigos. el arma del enemigo abatido y utilizarla en los combos. encontraremos nuevas criaturas de espectacular diseño. 


G racias a su fabulosa mezcla 
de plataformas y combate, el 
Príncipe conquistó las navi- 
dades pasadas el corazón de buena 
parte de los usuarios de PS2. Sin em- 
bargo, como en toda relación "amo- 
rosa”, ciertos aspectos no termina- 


ron de gustar, como la breve duración 
de la aventura o el aspecto poco rudo 
del Príncipe, algo que va a cambiar... 

UN HÉROE MALDITO 

La historia de El Alma del Guerrero 
comenzará justo nada más concluir la 


anterior aventura. El príncipe regresa 
a Babilonia, donde es perseguido por 
una monstruosa criatura legendaria 
conocida como Dahaka, que es la en- 
cargada de devolver el curso del 
tiempo a la normalidad. La única for- 
ma de poner fin a esta maldición es 


acudir a la Isla donde se generan las 
Arenas del Tiempo, viajar al pasado y 
de este modo destruir a la Emperatriz 
de las Arenas, la creadora de... pues 
eso, las dichosas Arenas. De esta for- 
ma desaparecerá Dahaka y la fuente 
de todos sus males... Pero lógicamen- 







11 



1 BRILLANTE PUESTA EN ESCENA 

Babilonia y otros parajes orientales quedarán 
fastuosamente reflejados en el juego, luciendo 
unos espectaculares efectos visuales. 


UN CÓCTEL DE SALTOS Y ACCION 

A lo largo de la aventura se combinarán de 
forma sobresaliente los saltos y las plataformas 
con espectaculares combates cuerpo a cuerpo 


3 UNA TRAMA QUE ENGANCHA 

No faltarán los enemigos carismáticos, la bue- 
na de turno que conquistará el corazón del prínci- 
pe. Tendrá de todo para enganchar de lo lindo. 



Las acrobacias se integrarán más en el combate: giros 
volteretas y otras cabriolas llevarán espadazo "gratis" 


La aventura nos llevará por todo tipo de escenarios: un barco atacado en plena travesía, una oscura y tétrica 
isla, un castillo repleto de trampas y puzzles... incluso viajaremos al pasado para destruir las Arenas del Tiempo. 


» LA MAGIA DE ORIENTE COMPARTIRÁ CAR- 
TEL CON UN ARGUMENTO MÁS ADULTO Y OS- 
CURO REPLETO DE ACCIÓN Y PLATAFORMAS. 


te, cumplir con el plan previsto no va 
a ser tan fácil como parece y ante él 
surgirán nuevos aliados y enemigos. 

A GOLPE DE ESPADA 

Como en su antecesor, a lo largo de la 
aventura se darán cita las platafor- 
mas y el combate, aunque ambas fa- 
cetas estarán mejor combinadas e in- 
tegradas que en la primera parte. No 
obstante, casi todas las novedades 
importantes recaerán en el sistema 


de combate. Ahora podremos recoger 
numerosas armas secundarias para 
realizar nuestros combos de ataque o 
remates distintos. También podremos 
utilizar elementos del entorno, como 
postes, para realizar ataques nuevos 
o utilizar los poderes de las Arenas 
del Tiempo para ralentizar la acción o 
retroceder unos segundos. Y todo, co- 
mo en su antecesor, bajo un ambien- 
tación de lujo y una puesta de escena 
con todo el encanto de Oriente. 



1. FORCEJEOS 2. REMATES 


Con los enemigos finales y otros seres 
poderosos el príncipe deberá superar 
espectaculares forcejeos de armas, en 
los que deberemos machacar botones. 


Ahora podremos acabar con los 
enemigos de formas mucho más 
espectaculares. Lo normal será ver las 
cabezas de los monstruos volando... 






JAK 3 


La aventura 


definitiva de dos héroes todoterreno 



: > DOS HÉROES Y UN DESTINO 

En su juego más grande y variado, 
Jak y Daxter descubrirán por fin 
los secretos de los Precursores. 


Adaptarse a la vida en el desierto no es fácil, pero si hay 
alguien capaz de hacerlo, esos son Jak y Daxter. Y es 
que cuando eres un experto en disparar y saltar, 
aprender a conducir vehículos 4x4 está chupado... 



La pareja protagonista será desterrada de Villa Refugio Jak volverá a ser el héroe más versátil, capaz de saltar, I Los minijuegos y los momentos en los que controlaremos 

y tendrá que adaptarse a la vida en el desierto. disparar con ocho armas distintas, conducir... I a Daxter darán aún más variedad al desarrollo. 


T ras asombramos el año pasa- 
do con una de las más com- 
pletas aventuras que han pa- 
sado por PS2, Jak y Daxter están a 
punto de regresar con la última en- 
trega de su trilogía, un juego en el 
que por fin se revelarán los secretos 


de los antiguos Precursores y que 
mezclará saltos y acción con la con- 
ducción de vehículos todoterreno. 

PERDIDOS EN EL DESIERTO 

La aventura comenzará cuando nues- 
tros héroes sean desterrados de Villa 


Refugio, ya que la población les cree 
culpables de una invasión de cabeza- 
chapas (los terribles seres mecánicos 
enemigos de Jak). La pareja irá a pa- 
rar a Spartus, una diminuta ciudad en 
medio de un gigantesco desierto ha- 
bitada por una tribu de duros supervi- 


vientes. Para ser aceptado en esta 
comunidad, Jak realizará las más va- 
riadas misiones que mezclarán sal- 
tos, minijuegos y disparos, siempre 
con el diminuto Daxter en su hombro, 
quien seguirá haciendo gala de su 
sarcástico sentido del humor. El ele- 
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Jak no olvidara su origen plataformero y man- 
tendrá todas sus habilidades para el salto, que se- 
rán la clave para resolver muchas misiones. 




TRAVe 




Ocho armas distintas (cuatro más que en la 
anterior aventura), permitirán a Jak deshacerse de 
grandes grupos de enemigos en un instante. 


Para movernos por los inmensos escenarios 
del juego usaremos vehículos 4x4 Y ni que decir 
tiene que disputaremos carreras al volante 




Los gráficos serán insuperables, con personajes tan 
expresivos como los de una “peli” de animación. 


La gran novedad del desarrollo serán las misiones al volante de coches todoterreno. Tendremos todo un garaje, 
y los habrá específicos para diferentes tareas: carreras, combates, cacerías de cabeza-chapas... 


* JAK 3 SERÁ LA ÚLTIMA APARICIÓN DE LA 
PAREJA EN PS2, UN JUEGO AÚN MÁS LARGO 
Y VARIADO QUE JAK II: EL RENEGADO. 


mentó de combate se potenciará mu- 
chísimo y Jak dispondrá de un total 
de ocho armas de fuego y de nuevos 
poderes luminosos a añadir a sus ha- 
bilidades oscuras ya conocidas. 

TRACCIÓN A LAS 4 RUEDAS 
Otra apuesta fuerte de Jak 3 seré la 
conducción, ya que vamos a recorrer 
un gigantesco desierto con pueblos, 
ruinas, templos... Y para movernos 
por él, qué mejor que una colección 


de vehículos de cuatro ruedas capa- 
ces de superar colinas y dunas y 
equipados con armas de fuego. Mu- 
chas misiones se cumplirán en estos 
vehículos, desde carreras hasta cace- 
rías de gigantescos dinosaurios cabe- 
zachapas, pasando por combates con 
las bandas de conductores. Esta ac- 
ción sobre ruedas completará un de- 
sarrollo más dinámico para una aven- 
tura con un objetivo nada fácil: ser 
aún mejor que su predecesora. 




Jak seguirá disponiendo de los poderes 
del Eco Oscuro, que le transformarán 
dotándole de increíbles capacidades 
para el combate cuerpo a cuerpo 


El héroe equilibrará su lado oscuro con 
poderes de luz, que le convertirán en 
una especie de ángel. Tienen que ver 
con los secretos de los Precursores. ... 
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NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 


Puesta a punto para volver a triunfar 

Compañía EA Games | Género Velocidad | Lanzamiento 1 9 de noviembre 



inrttbrjmühn 


Los más de 30 coches disponibles serán reales, y con 
ellos podremos movernos libremente por la ciudad. 


A los tipos de carreras del primer NFSU se unirán otros 
nuevos, como unos circuitos cerrados muy técnicos. 


La secuela lucirá unos efectos visuales aún mejores y 
pondrá en pantalla unos coches muy, muy detallados. 


NFSU2 es la secuela de uno de los grandes éxitos de 2003 y seguirá sus líneas de su antecesor, es decir, mucha 
velocidad, coches modificados y un adictivo espíritu arcade, acompañada de importantes novedades. 


«c««4CUn, 

•A-.' 


El título que inició la moda del tuning de vehículos en 
los videojuegos regresará en apenas dentro de un mes 
con nuevas propuestas y cientos de piezas nuevas para 
demostrar porqué va a seguir siendo el mejor... 


R esulta difícil creer que en tan 
sólo 12 meses EA Games ha- 
ya conseguido hacer algo tan 
distinto y mejor con la segunda entre- 
ga de NFS Underground, una de las 
mayores sorpresas de las Navidades 
pasadas. Son tantas y tantas las no- 


vedades, mejoras y cambios... que ca- 
si parece un juego distinto. 

EL TUNING MANDA 

Las principales innovaciones van a re- 
caer en el apartado de tuning, donde 
vamos a disponer de cientos de pie- 


zas para personalizar aún más nues- 
tro "buga”: equipos de sonido, prepa- 
ración de maleteros, retrovisores, 
puertas... junto con piezas modifica- 
bles que afectarán al rendimiento del 
motor. Pero, dejando a un lado el tu- 
ning, NFSU2 también va a ofrecer no- 


vedades jugables, como un modo Un- 
derground más profundo y repleto de 
posibilidades. Así, a diferencia de su 
antecesor, podremos movernos con 
completa libertad por la ciudad, al es- 
tilo GTA, donde nos esperan numero- 
sos concesionarios, tiendas de re- 
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1 CONSIGUE UN COCHE Y TUNÉALO 
Antes de entrar en faena, consigue un coche 
de serie en un concesionario y compra algunas 
piezas para empezara personalizarlo. . 


2 TODA UNA CIUDAD A TUS PIES... 

Puedes moverte con total libertad por la ciu- 
dad en busca de tiendas, otros concesionarios e in- 
cluso conductores contra los que competir. 


3 COMPITE POR EL DINERO Y LA FAMA 

Gracias a tu teléfono móvil te enterarás de 
dónde y cuándo se realizan competiciones de co- 
ches tuneados. Participa y conseguirás dinero. 



Mapa del mundo 

Mapa completo 
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C* Ocultar an Mapa dal Mundo ' T Activar GPS (; Atrás 


En NFSU2 dispondremos de un mapa para localizar las 
competiciones, concesionarios, tiendas de repuestos... 


Podremos retar a otros pilotos que veamos por la calle y nuestro objetivo será dejarlos atrás. Para ello 
tendremos que completar el indicador superior que muestra la distancia que nos separa de nuestro perseguidor. 


»ES UN SUEÑO PARA CUALQUIER FAN DEL 
JUEGO ORIGINAL: CORRIGE Y MEJORA TODAS 
LAS CARENCIAS DE SU ANTECESOR. 


puestos y lugares donde competir (to- 
dos ellos diferenciados en un peque- 
ño mapa que siempre estará visible). 

MÁS COMPETICIONES 

En este mapa también localizaremos 
a otros conductores que deambulan 
por la ciudad, con los que podremos 
echar piques en los que tendremos 
que dejarles atrás una cierta distan- 
cia. Por si fuera poco, gracias a nues- 
tro teléfono móvil virtual podremos 


estar al “loro” de lo que sucede en la 
ciudad, como la llegada de un fotó- 
grafo de la prensa tunera. 

En cuanto a las competiciones dispo- 
nibles no faltarán las de juego origi- 
nal (derrapes, sprint...), así como 
otras nuevas (vertiginosos descensos 
de calles empinadas) o nuevas opcio- 
nes a pantalla partida y Online. Si a 
esto sumamos unos cuidadísimos 
apartados gráfico y sonoro... parece 
casi imposible resistirse. 



1. MILES DE PIEZAS 2. RENDIMIENTO 


Puertas, kits de ensanchamiento, más 
neones, equipos de sonido... miles y 
miles de piezas para personalizar aún 
más tu vehículo. Una pasada 


Ahora también podremos trastear 
en las tripas, y comprar piezas para 
el motor que nos permitirán apurar 
aún más su actuación en la pista. 
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KILLZONE 


En un futuro no muy lejano, la guerra será así... 

Compañía Sony | Género Shaot'em up subjetivo | Lanzamiento S9 de novi« 



Laureado como el juego que hará frente a Halo, el 
mejor shooter de Xbox, Killzone tiene ante sí la difícil 
tarea de abrirse hueco en un género muy explotado y 
en el que además abundan juegos bélicos geniales... 


«* 
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Killzone no* imitará a participar en una querrá futurista repleta de situaciones tensa», como defender una posición o 
abatir a unos francotiradores escondidos en el interior de los edificios .Y todo con un acabado gráfico de infarto 



Aunque veremos a nuestros compañeros de escuadrón, 
no podremos darles órdenes en ningún momento. 


Cada arma nos servirá para abatir un tipo de enemigo, 
como los cohetes, útiles frente a carro» de combate. 


Tampoco faltarán los modos de juego Online, para 12 
jugadores simultáneo» (compatible con el head»«tj. 


S alir de la nada y convertirse 
en el número uno es el obje- 
tivo de Killzone para estas 
navidades, una meta asequible ante 
la ausencia de títulos del calibre de 
Medal Of Honor. Además, Killzone 
romperá con la tendencia actual de 


reflejar conflictos históricos reales, 
y apostará por la imaginación y un li- 
gero toque futurista... 

HELGHAST CONTRA TODOS 
En Killzone la colonización espacial 
de otros planetas ya es un hecho, 


pero lógicamente, este nuevo orden 
entraña nuevos problemas. Casi to- 
dos los planetas colonizados se han 
agrupado bajo la ISA, algo así como 
la OTAN del espacio, pero una fac- 
ción separatista conocida como 
Helghast tiene sus propios planes, 


que pasan por conquistar la cercana 
colonia Vecta. Nosotros, como solda- 
dos de un escuadrón de la ISA, ate- 
rrizaremos en Vecta con la misión de 
escoltar a un alto cargo hasta el 
punto de evacuación, aunque pronto 
se tuercen las cosas y tendremos 





:>> ASi SE COMBATIRÁ EN LA GUERRA DEL FUTURO 
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1 ACCIÓN HASTA EN LAS TRINCHERAS 

El principal rasgo del juego será la acción, que 
se plasmará en forma de intensos tiroteos e inter- 
cambios de munición en todo tipo de entornos. 


2 LO ÚLTIMO EN TECNOLOGÍA 

Para sobrevivir en la guerra dispondremos de 
más de 25 armas distintas, que abarcarán todo ti- 
po de pistolas, escopetas, rifles de precisión... 


3 TRABAJO EN EQUIPO 

En casi todo momento estaremos escoltado 
por unos cuantos soldados aliados, que nos ayuda- 
rán con fuego de apoyo o nos darán instrucciones. 



f 'Í a '; * m P r *“ indiWl!S I Las anides enemigas harán gala de una gran inteligencia artificial y se agruparán, darán órdenes o incluso 
para sobrevivir a un ataque masivo de los Helghast. I retrocederán y esconderán si se ven en apuros. Sin duda nos pondrán tas cosas difíciles 


»SU AMBIENTACIÓN FUTURISTA Y SU NOTA- 
BLE APARTADO GRÁFICO SERÁN LA GUINDA 
DE ESTE PROMETEDOR SHOOTER BÉLICO. 



que luchar por nuestra supervivencia 
y la de nuestros compañeros... 

LA GUERRA EN DIRECTO 

La guerra que nos va a proponer Kill- 
zone, pese a ser de corte futurista, 
pondrá en pantalla un montón de si- 
tuaciones basadas en la II Guerra 
Mundial o Vietnamí defensa de posi- 
ciones, tiroteos en el interior de 
trincheras, eliminación de francoti- 
radores apostados en edificios, en- 


frentamientos con carros armados... 
En casi todo momento estaremos 
acompañados por otros soldados 
que nos darán instrucciones, fuego 
de apoyo... Lo mejor es que, una vez 
superado el juego, podremos revivir 
las misiones desde el punto de vista 
de otros tres soldados, cada uno de 
ellos con armamento distinto. Lo úni- 
co que está por ver es si la versión 
final estará a la altura de los mejo- 
res, aunque ya apunta maneras... 


1. ANIMACIONES 

Recargar o golpear con el arma, correr, 
lanzar una granada. Las animaciones 
de nuestro personaje destacarán por 
su elevado grado de realismo. 


E DETALLE 

• i 

» \ ' 



2. PERSONAJES 

Los modelos de los soldados aliados 
y enemigos, incluidas las armas, 
tampoco se quedarán atrás, y serán 
de lo mejorcito del juego. Una pasada. 





CALL OF DUTY FINEST HOUR 


Otra forma de vivir la Guerra que cambió el mundo 

Compañía wct-ivision 1 Género Bhoot tm up suh ifciva | Lanzamiento 



Tras arrasar en PC, el genial Cali Of Duty se estrenará 
en consola el mes que viene, ofreciendo una visión 
caótica y realista de la II Guerra Mundial, cubriendo los 
tres frentes de guerra más crudos de la contienda. 


A lo largo del juego encontraremos tanto misione» en I Bombardeos, pueblo» destruidos, caos, cuerpos de los compañeros apilados... este será el brutal • panorama’' que nos 

campo abierto como en instalaciones y mansiones nazis I encontraremos a lo largo de las más de 30 misiones que ofrecerá C*ll Of Duty. Al fin y al cabo, es la guerra . 



E ste año no tendremos un 
nuevo Medaf Of Honor que 
llevarnos a la boca, pero 
tranquilos, que la II Guerra Mundial 
no va a faltar a su cita navideña. El 
vacío dejado por el nuevo MOHv a a 
ser cubierto por Cali OfDuty Finest 


Hour, un shooter subjetivo que no va 
a tener nada que envidiar a la consa- 
grada saga de EA Games. 

¡SEÑOR, Sí SEÑOR! 

CODFHya a apostar muy fuerte por 
una realista y completa recreación de 


la guerra, en la que a lo largo de sus 
30 misiones vamos a "revivir” prácti- 
camente todo tipo de situaciones: 
multitudinarias batallas, conducción 
de tanques, pueblos infestados de 
francotiradores, sabotaje de instala- 
ciones... La principal novedad es que 


todas estas misiones se van a repar- 
tir entre los frentes rusos, británico 
y americano, y tan pronto estaremos 
combatiendo en las heladas calles de 
Stalingrado, como atacando la divi- 
sión de tanques alemana en Bélgica. 
En todos estos casos, casi siempre 








1 ENEMIGOS POR TIERRA, MAR Y AIRE 

No bajes la guardia, porque nunca estarás a 
salvo. El enemigo te bombardeará, golpeará cuer- 
po a cuerpo, disparará desde lejos 


2 COOPERA CON TUS COMPAÑEROS 

Te daran fuego de apoyo e indicaciones sobre 
qué hacer en cada momento. Préstales atención, 
porque serán muy vitales para sobrevivir. 


3 UTILIZA LOS MEDIOS A TU ALCANCE 

Tanques, jeeps, nidos fijos de ametralla- 
doras. cualquier cosa es buena si sirve para fre- 
nar a las numerosas tropas alemanas. 



Las misiones en Rusia serán las más espectaculares I Algunas misiones se desarrollarán íntegramente a bordo de un vehículo y nosotros tendremos que utiliiar las 

y pondrán cientos de soldados en pantalla a la vez. I armas fijas que ofrezca para arrasar con todo lo que encontremos a nuestro paso... especialmente soldados. 


» CALL OF DUTY OFRECERÁ UNA ABSORBEN- 
TE ATMOSFERA, EN LA QUE EL. CAOS DE LA 
GUERRA QUEDARÁ GENIALMENTE RECREADO. 



estaremos rodeados de soldados 
aliados, que nos proporcionarán fue- 
go de cobertura y nos ayudarán a 
concluir las misiones con éxito. 

LA GUERRA MÁS CRUEL 

Lo que va a marcar la diferencia en- 
tre Cali OfDutyy los demás shooters 
bélicos va a ser su obsesión por ofre- 
cer una caótica visión de la Gran Gue- 
rra. Así, en la reconquista de la plaza 
roja de Moscú formaremos fila con 


otros soldados rusos y, de forma ale- 
atoria, se nos dará o bien un rifle o 
munición... y será problema nuestro 
conseguir lo que nos falte en el cam- 
po de batalla. Así de cruel y dura pro- 
mete ser la guerra de CODFH. 

El broche de oro lo ofrecerán el 
elevado número de soldados que pon- 
drá el juego a la vez en pantalla, el 
gran diseño de los arrasados escena- 
rios o la banda sonora, que seguro 
gustará a los fans de la acción bélica. 


1. EMBOSCADAS 

Muchas misiones comenzarán 
poniéndonos en situación, como por 
ejemplo, cruzando un río en barcaza 
mientras nos atacan desde el aire . 


2. EN LAS TRINCHERAS 

Otras batallas nos obligarán a defender 
nuestra base y para ello tendremos 
que apostarnos en nuestras trincheras 
y aguantar el embite de los nazis. 
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GOLDENEYE: agente corrupto 

A partir de ahora los villanos son los que mandan 

Compañía Electronic Arto | Género Shooter subjetiva | Lanzamiento Noviembre 



Contaremos con un yran arsenat de armas automáticas 
con tes que despachar a gusto a los secuaces del Dr. No. 


Nuestros enemigos tampoco dudardn en temar rehenes. 
Pera ahora nosotros somos tos malos ¿no? 


i A tes órdenes de Goldfinger cumpliremos misiones por 
todo el mundo para subir en el ránhing de “malosés". 


Si alguna vez te han gustado más los malos 
de las películas de James Bond que el propio 
agente británico, estas navidades vas a tener la 
oportunidad de meterte en la piel de uno de ellos. 


D espués de habernos hecho 
vivir el "Universo Bond" en 
varias aventuras con el agente 
007, Electronic Arts va a ofrecernos 
ahora justo lo contrario: ser el 
malo de la película... y actuar en 
consecuencia, claro. 


GoldenEye: Agente Corrupto nos pre- 
sentará a un agente 00 expulsado del 
MI6 por usar métodos "poco ortodo- 
xos" y que terminará por unirse a 
Goldfinger, uno de los más famosos vi- 
llanos de las películas de James Bond. 
Nuestro personaje perderá un ojo a 


manos de otro villano, el Dr. No, y le 
colocan uno sintético de oro del cual 
obtendrá su nuevo apodo: GoldenEye. 

DOMINAR EL MUNDO 
ES NUESTRA META 
A las órdenes de Goldfinger, tendre- 


mos que cumplir multitud de misiones 
a lo largo y ancho del planeta, en un 
shooter en primera persona que nos 
llevará a las calles de Hong Kong, las 
montañas suizas, Fort Nox o el Caribe. 
Muchas de estas localizaciones están 
extraídas de las películas clásicas de 
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» LAS CLAVES PARA DOMINAR EL MUNDO 



1 PERSONAJES CONOCIDOS O SÉ MAS LISTO QUE TUS RIVALES O AMBIENTACIÓN DE PELÍCULA 

Oddjob, el Dr. No, Goldfinger y muchos otros ¿L El nuevo sistema de Inteligencia Artificial 3 Para sentirnos sumergidos en el mundo de 

personajes de las pelis de James Bond se cruzarán E.V.I.L. hará que nuestros enemigos reaccionen Bond, se han recreado diversas localizaciones y 

en nuestro camino para ayudarnos... o no. de forma muy real ante nuestra presencia. elementos extraídos de las películas. 



Vis (taremos lugares como Honq Kong. Suiza, el Caribe, I El Dr. No ha iniciado una guerra contra nuestro jefe, GoMfinger, por el control del hampa a nivel mundial. En 

aunque como veis, no habrá tiempo para hacer turismo. I nuestras manos está el que el malvado doctor y todos los que se crucen en tu camino, reciban su merecido. 


» GRACIAS A GOLDENEYE PODREMOS DISFRU- 
TAR DEL EMCAN FO DEL ' UNIVERSO BÜND" DES- 
DE UNA PERSPECTIVA FRESCA Y DIVERTIDA. 


James Bond y además, personajes co- 
mo Scaramanga, M, Oddjob, Xenia 
Onatopp o Pussy Galore (todos con las 
voces de los actores originales, como 
Christopher Lee) también se cruzarán 
en nuestro camino. Algunos lo harán 
como aliados y otros como enemigos, 
a los que nos quitaremos de encima 
haciendo uso de la enorme variedad 
de armas que el juego pondrá a nues- 
tro alcance y apelando a toda nuestra 
habilidad, ya que el motor de Inteli- 


gencia Artificial E.V.I.L. de los enemi- 
gos será uno de los puntos fuertes de 
este GoldenEye: Agente Corrupto. 

CALIDAD A RAUDALES 

Por supuesto, el apartado gráfico es- 
tará a la altura de las circunstancias y, 
por si fuera poco, dispondremos de 
varios modos multijugador, incluido el 
Online, que multiplicarán enormemen- 
te la capacidad de diversión de una de 
las apuestas más serias de la acción. 


» EXPANDE TU PODER 

1 

• 

V 

• 
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1. MULTIJUGADOR 

Tampoco faltarán las partidas a pantalla 
partida contra otro amigo, en las cuales 
tendrás diferentes retos: campañas, 
objetivos concretos... 

2. DOMINA LA RED 

Y por si eso no fuera bastante para 
ti, también podrás dar el salto a la 
Red con el modo Online para retar 
a cualquiera que quiera detenerte. 
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GHOST REOOiy 2 

La acción más realista en la Guerra del mañana 



El título que inauguró la acción táctica en PS2 vuelve 
con una nueva entrega que pretende ofrecer a todos 
los seguidores del género la experiencia más realista a 
la hora de dirigir a un comando de élite. 


| Género Acción táctica | Lanzamiento 15 de Diciembre 


Podremos dar sencillas órdenes a nuestros soldados I El realismo será una de las grandes bazas del juego. I Igual de realistas serán las armas y equipo de los solados, 


con el pad o utilizando un headset. 


Así, apuntando zonas vitales, un solo disparo bastará. 


que incluirán elementos como visores de visión nocturna. 


jr mbientada en la Corea del 
Norte del 2007, esta nueva 
aventura del equipo de élite 
Ghost Recon nos llevará a impedir 
que un general norcoreano cumpla 
con su plan de invadir China. Para 
ello nos pondremos en la piel del jefe 


de un comando de élite que debe diri- 
gir a sus hombres en las más varia- 
das misiones de combate. 

LA GUERRA MÁS REALISTA 

Como buen juego de acción táctica, 
Ghost Recon 2 basará gran parte de 


su atractivo en el realismo. Realismo 
que se reflejará tanto en las armas 
como en el desarrollo de las misio- 
nes, los efectos gráficos y en los en- 
tornos. De hecho, la principal nove- 
dad de este nuevo Ghost Recon es su 
remodelado apartado gráfico, en el 


que se solucionan la mayor parte de 
los problemas de entregas anterio- 
res, especialmente la molesta niebla 
que invadía los escenarios. Así, tanto 
las explosiones como los impactos o 
el comportamiento de las armas, pa- 
sando por la Inteligencia Artificial de 








1 OBJETIVOS A CUMPLIR 

En cada misión tendremos que cumplir una se- 
rie de sub-objetivos en los que no podemos fallar, 
como escoltar a otros soldados, limpiar ¿onas 


2 EL SIGILO COMO ARMA DE COMBATE 
En zonas pobladas de enemigos, en ocasiones 
será mejor deslizamos usando el entorno para 
ocultarnos y sorprender así al enemigo. 


3 PIENSA RÁPIDO, ACTÚA DEPRISA 
La Inteligencia Artificial de los enemigos te lo 
pondrá muy difícil en cada misión. Ellos no se lo 
van a pensar dos veces antes de disparar... 



En ocasiones también podremos hacer uso de las armas 
que encontremos, como esta ametralladora pesada. 


Ghost Recon 2 se ha realizado usando el motor gráfico de Unreal y promete explosiones, movimientos, sonidos 
y ambientación de lo más real, mejorando enormemente lo visto en anteriores juegos de la saga. 


/4 


uuanti 




»EL REALISMO Y LA ACCION SON LOS PROTA- 
GONISTA DE ESTA NUEVA ENTREGA DE LA SA- 
GA PIONERA EN LA ACCIÓN TÁCTICA EN PS2. 


los enemigos o los efectos de luces, 
han sido mejoradas para meter al ju- 
gador más aún en las misiones. 

¡A SUS ÓRDENES! 

El sistema de juego también ha reci- 
bido importantes mejoras, como el 
nuevo sistema de reconocimiento de 
voz, que nos permitirá dar órdenes a 
nuestros hombres con un headset. 
Pero si no dispones de él no pasa na- 
da, ya que también podemos organi- 


zar al equipo por medio de un senci- 
llo interfaz que se controla con el 
mando. De un modo u otro debemos 
utilizar bien la cabeza, y los recursos 
de nuestro comando, para avanzar 
cumpliendo todo tipo de objetivos, 
desde limpiar una zona de enemigos 
hasta cubrir a otros personajes. 

Sin duda, un atractivo título que cau- 
sará furor entre los cada vez más nu- 
merosos seguidores de la acción tác- 
tica de corte realista. 


:• GUERRA COMPARTIDA 



1. MULTIJUGADOR 

Igual que en anteriores entregas de 
la saga, también podremos disfrutar 
de modo Multijugador a pantalla 
partida para disfrutar junto a un amigo. 



2. LUCHA EN LA RED 

Y si ya estamos cansados de ganarles 
siempre, el modo Online nos permitirá 
demostrar nuestra pericia en la acción 
táctica frente a otros jugadores. 
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MORTAL KOMBAT: deception 

Prepárate para un nuevo capítulo “mortal” 

Compañía Midway | Género Lucha | Lanzamiento Noviembre 



MaÍÉiÍJÍL 


Mortal Kombat Deception incluirá 25 luchadores, más alguno que otro oculto, entre los cuales v* remes a personajes 
nuevos y a otros recuperados de entregas anteriores. Los fans no van a sentirse defraudados 


» NOVEDADES 

Esta entrega 
incluirá un montón 
de modos de juego 
y recuperará 
personajes de 
anteriores Mortal 
Kombat, como 
Baraka. 


La sexta entrega de la veterana saga de lucha llegará 
cargada con un montón de novedades, extras y 
sorpresas para demostrar que sigue estando 

a la altura de los mejores del género. 


SiJZ 7 .r* 


* * ♦ L 


-TAt-cm 


HÜfi-CHÜAttA 



lonrrsu 


Los estmario? también incluirán sus propios 'fatalitírs’ 
como este en el que lanzamos al rival a la lava ardiente 


El juego seguirá mostrando golpes espectaculares y 
combinaciones nuevas de movimientos 


Cada personaje contará ron tres estilos de lucha distinto* 
des de artes márcale v y uno con un arma blanca 


GAUPTLZTS 


P arece mentira, pero han pasa- 
do casi 15 años desde que el 
primer Mortal Kombat nos 
sorprendió con su estilo directo y 
agresivo, sus espectaculares persona- 
jes y, por supuesto, sus famosos “fata- 
lities”, golpes finales con mucha mala 


leche y “salsa de tomate”. Películas, 
cómics, 5 juegos... son sólo una mues- 
tra de lo que el “Universo Mortal Kom- 
bat” nos ha ofrecido y que, lejos de 
haberse agotado, irrumpirá de nuevo 
estas navidades con Mortal Kombat: 
Deception , una nueva entrega que se- 


guirá apostando por la innovación, 
aunque sin olvidar sus orígenes. 

LO NUEVO CON LO ANTIGUO 
Al habitual modo Arcade, en el que dos 
personajes se enfrentan cara a cara 
para demostrar quién es el mejor lu- 


chador, se sumarán ahora nuevos mo- 
dos de juego que aportan variedad y 
sobre todo duración, a la clásica me- 
cánica de los arcades de lucha. 

Así, podremos disfrutar de un curioso 
ajedrez en Chess Kombat, un divertido 
puzzle a lo Tetrise n Puzzle Kombat o 







sum. 
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MODOS DE JUEGO PARA TODOS LOS GUSTOS 


u»c * e v oo 


UN AJEDREZ DE LO MÁS MORTAL 

Chess Kombat nos permitirá disfrutar de parti- 
das de ajedrez con los personajes de toda la saga y 
en las que no faltarán los combates y la estrategia. 


2 LOS PUZZLES YA NO SON PARA NIÑOS 

Con un estilo muy similar al de juegos como 
Tetris , nuestro personaje peleará en pantalla 
mientras limpiamos el fondo de bloques 


3 DE COMPRAS POR EL CEMENTERIO 

Con el dinero conseguido en todos los modos 
de juego podremos ir a la Kripta y comprar boce- 
tos, personajes, escenarios, storyboards... 



Los escenarios serán multnuvel y presentarán un 
montón de novedades, como armas y trampas. 


Los fatalities seguirán estando presentes en el juego. En esta ocasión cada personaje tiene dos de estos golpes 
definitivos para atacar y otro que puede autoinflingirse (si le da tiempo) para evitar ser humillado por el rival. 


» MORTAL KOMBAT: DECEPTION APUESTA 
POR COMBINAR ELEMENTOS CLÁSICOS DE 
LA SAGA CON NOVEDADES SORPRENDENTES. 


de una aventura 3D en un mejorado 
modo Konquest. Y eso sin olvidarnos 
del modo Online, novedad en la saga. 

LUCHAR ES LO QUE IMPORTA 
A la hora de luchar, MK Deception nos 
ofrecerá la nada desdeñable cifra de 
25 personajes (más alguno extra), en- 
tre los que habrá clásicos de la saga 
como como Sub-Zero, Scorpion o Ba- 
raka, junto a otros nuevos, como Ko- 
bra o Kira. Cada personaje contará 


con tres estilos de lucha que desple- 
garán en escenarios multinivel plaga- 
dos de trampas y armas. Por supues- 
to, los fatalities seguirán estando 
presentes y habrá tres por personaje. 
Por si fuera poco, técnicamente ofrece 
una enorme calidad, con luchadores 
bien modelados que se moverán con 
soltura por sólidos escenarios plaga- 
dos de detalles. Así, si lo tuyo es la lu- 
cha (y eres mayor de edad) MK Decep- 
tion debería estar en tu lista navideña. 



1 . MODO KONQUEST 2 . MODO ONLINE 


El juego incluirá una aventura en la que 
exploraremos reinos, entrenaremos y 
cumpliremos misiones, al tiempo que 
nos cruzaremos con guerreros famosos. 


Es la gran novedad, disponible para 
todos los modos de juego excepto 
para el Konquest. Ahora podrás 
medirte con cualquier rival del mundo. 
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DRAGON BALL Z BUDOKAI 3 


La lucha por las bolas de dragón aún no ha terminado 



Ei tercer juego de la saga Budokai llegará cargado de novedades, como un nuevo modo historia, nuevos luchadores y 
nuevas técnicas, como estos espectaculares combos en los que debemos pulsar los botones en el momento justo. 


Bandai/Atari | Género Lucha | Lanzamiento 1 2 de noviembre 


Las aventuras de Goku, Son Gohan, Piccolo y compañía 
terminaron para nosotros hace tiempo, pero gracias a 
Bandai y al actual tirón que está teniendo la serie en los 
Estados Unidos, tienen cuerda para rato... 


» GQJETA 

Al igual que en Budokai 2, 
podremos fusionar dos 
personajes, en este caso 
Goku y Vegeta, para disfrutar 
de un guerrero aún más 



Transformaciones, fusiones, técnicas especiales... aquí I En el modo Histeria nos moveremos por el mundo con I Algunos golpes especiales activarán situaciones cómicas, 


encontrarás todo lo que hizo famosa a la serie de TV. I libertad, y seguiremos la trama y los combates de DBZ. I como la aparición del “voraz'* dinosaurio de Namek... 


D ragón Ball, la creación más 
famosa del mangaka Akira 
Toriyama, ha protagonizado 
numerosos juegos de lucha y rol, aun- 
que muy pocos han sabido captar su 
magia como la saga Budokai de PS2. 
Lo mejor de todo es que con esta ter- 


cera entrega parece que la serie de 
animación va a quedar aún mejor re- 
presentada si cabe... 

¡¡KAME HA... ME...HAAAAÜ 
La primera beta del juego a la que he- 
mos tenido acceso no está ni mucho 


menos completa: aún falta por cerrar 
la lista de personajes controlables, 
que seguro superará la veintena, y 
pulir el modo historia, que seguirá la 
trama de la saga Z, los OVAs y parte 
de DB 6T. De hecho, ya sabemos que 
podremos controlar a personajes mí- 


ticos de la serie como Piccolo, Yam- 
cha, Boo, Broly, Cooler... con los que 
disputaremos unos vibrantes comba- 
tes en lugares muy reconocibles de la 
serie, como el planeta Namek o la ca- 
baña de Goku. Así las cosas, el siste- 
ma de combate se va a basar en el 


i 
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» LAS CLAVES DEL ÉXITO DE GOKU Y COMPAÑÍA 



1 SUS CARISMÁTICOS PERSONAJES 

Budokai 3 va a ofrecer más de una veintena de 
personajes, entre los que van a estar los más caris- 
máticos y atractivos, como Boo, Son Gohan,. Broly... 



* 

y 


2 LUCHA ASEQUIBLE PARA TODOS 

Todos los personajes contarán con sus golpes 
y técnicas más representativas, pero se ejecutarán 
de forma sencilla para que disfrutemos todos. 


3 TAN ESPECTACULAR COMO LA SERIE 

Algunos ataques activarán espectaculares se- 
cuencias cinemáticas, en las que veremos todo ti- 
po de explosiones, golpes, humo... Impresionante. 


Á 




En ocasiones os costará distinguir si se trata de un 
juego o de un capítulo más de la serie. Será brillante. 


Gracias a la extensa utilización de la técnica Cel-Shadiwg, tanto persanajes como escenarios parecerán extraídos 
directamente de la serie de animación, un detalle que seguro encantará a sus miles de seguidores. 


»EL TERCER JUEGO DE LUCHA DE GOKU EN 
PS2 PROMETE PLASMAR AÚN MEJOR TODO 
EL ESPECTÁCULO DE LA SERIE DE ANIMACIÓN 


sencillo control y el repertorio de gol- 
pes y técnicas de Budokai 2, es decir, 
simples combos de puños y patadas, 
ataques de energía y las técnicas es- 
peciales de cada personaje, a los que 
se unen nuevos combos en plan mini- 
juego de habilidad. 

COMO EN LA SERIE DETV 
Además, Bandai también se ha curra- 
do un montón de detalles que harán 
las delicias de los amantes de "Bola 


de Dragón”, como situaciones y luga- 
res clásicos de la serie, por ejemplo 
el dinosaurio al que Gohan cortaba la 
cola en Namek.Todo ello, claro está, 
puesto en escena de forma brillante 
gracias a la técnica Cel-Shading, que 
otorga a los gráficos ese aspecto de 
dibujo animado que tan bien le va a 
esta saga. En resumidas cuentas, que 
tras esta primera toma de contacto 
podemos afirmar que esta tercera 
entrega va a ser la mejor de todas... 



i. PERSONAJES 

Encontraremos luchadores tanto de la 
serie de animación como de las OVAs y 
de las películas, como Broly. Cooler y 
otros muchos personajes míticos más. 


2. DETALLES 

En todos los escenarios encontraremos 
referencias a la serie, como la cabaña 
en la que vivía Goku de joven, el pez 
que se come en el primer capítulo.. 
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EYETOY PLAY 2 


¿Quieres volver a ser la indiscutible estrella de un juego? 

Compañía Sony | Género Party Game | Fecha Prevista Noviembre 





Casi todo» lo» minijurgo* integran vano» roto», como 


Mr Chef. en el que debemo» preparar vario» plato». I o Ping Pong. detectará la Intensidad y la dirección con la que golpeamos a la bola Sin duda un detalle genial. 



EyeToy Play 2 
recupera la 
esencia del 
juego original 
y lo adereza 
con nuevas e 
interesantes 
funciones, como 
la “cámara espía” y 
una docena juegos 
nuevos, mucho 
más “complejos" 
y divertidos. 


S ony ha tardado poco más de un 
año en preparar la secuela de su 
exitoso EyeToy Play, título que ha co- 
sechado numerosos premios por in- 
troducir la detección de movimiento 
en un juego. La propuesta es la mis- 
ma que la de su antecesor, es decir, 
mover nuestro cuerpo delante de la 
cámara para que hagamos todo tipo 
de locuras en los minijuegos. 

DOCE NUEVAS PRUEBAS 
El corazón del juego serán 12 nuevas 
pruebas, en las que habrá práctica- 
mente de todo, pero siempre orienta- 
do a la habilidad y diversión. De he- 
cho, casi todas van a ser más 
"complejas 51 que las del primer Eye- 


Toy Play e integrarán varios retos 
dentro de un mismo minijuego. Así, 
por ejemplo, en "Bricolaje 55 podremos 
emular a los chicos de "Bricomanía 55 
y realizar unas cuantas ñapas virtua- 
les (tapar las fugas de unas tuberías, 
levantar una pared de ladrillos...) o 
en "Mr Chef 55 emular a Karlos Argui- 
ñano y realizar todo tipo de platos, 
como preparar hamburguesas, ma- 
chacar tomates... Además, también 
veremos a otros personajes virtuales, 
con los que competiremos "cuerpo a 
cuerpo 55 , como es el caso del Chef. 

Por último, también ofrecerá nuevas 
funciones, como la Spy Cam, para 
grabar a quien pasa por delante de la 
cámara. Vamos, que la cosa promete. 




SEGA SUPERSTARS 


Los personajes más famosos de Sega y tú, unidos por la cámara 



Sega | Género Porty Game | Fecha Prevista 22 de octubre 


S ega se apunta a la moda de los 
juegos para EyeToy con una pro- 
puesta que seguro gustará a los se- 
guidores de sus juegos. A la cita no 
van a faltar sus títulos más emble- 
máticos, como Sonic , los luchadores 


enemigos que salgan en pantalla, lu- 
cha tipo Versus... También veremos 
los puzzles de Super Monkey Bally 
otras ideas curiosas, como volar. 
Gracias a su calidad, promete estar 
a la altura de EyeToy Play 2. 


de Virtua Fightero Ulala, de Space 
Channei 5. Su propuesta será muy si- 
milar a la de otros juegos para la cá- 
mara y habrá prácticamente de todo: 
juegos de baile y ritmo, otros en los 
que debemos golpear a todos los 




Con Sonic recorreremos o velocidades de vtrt<90 un I Al superar los mimjuepos recibiremos puntos para I Moviendo los brazos podremos simular la acción de 

tubo repleto de amMos y trampas J comprarte cosas a Chaos, nuestra mascota virtual. I volar, sin duda uno de los platos fuertes del jue«o 


U MOVE SUPERSPORTS 


Para los fanáticos del deporte... y por supuesto, de EyeToy 

Compañía Konami | Género Party Game | Fecha Prevista 20 c ,bre 



K onami también se ha subido al 
carro de EyeToy con un juego 
centrado única y exclusivamente en 
el deporte. Si bien es cierto que algu- 
nas pruebas estarán un poco traídas 
por los pelos, como rogar a un árbitro 
que nos quite una tarjeta amarilla 
frotándola, todas tendrán que ver 
con un deporte, ya sea el fútbol, la 
hípica, el rugby, el béisbol... 


Sin duda alguna, el verdadero depor- 
te estrella va a ser el fútbol, ya que 
de sus 15 minijuegos más de la mitad 
estarán dedicados al deporte rey: 
controlar el balón en un circuito de 
conos, parar penalties... 

De todos los juegos para la cámara 
EyeToy tiene pinta de ser el más flojo, 
aunque seguro que los amantes del 
deporte disfrutarán como enanos. 
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¥ además... 

Si todos los juegos que te acabamos de adelantar aún no han colmado todas 
tus expectativas, aquí tienes una pequeña selección de otros títulos que seguro 
van a dar qué hablar estas navidades. Vete haciendo una lista con tus 
favoritos, porque la avalancha de juegos de aquí a diciembre va a ser increíble. 


LOS URBZ: SIMS EN LA CIUDAD 


Conviértete en el Sim más popular, marchoso y guay de la ciudad 


Compañía EA Gamos | Género Simulador | Fecha Prevista 11 de noviembre 



El nuevo Los Sims nos permitirá movernos libremente I Con este juego, Los Sims dan un paso más en las relaciones sociales. Ahora, además de llevar amigos a casa, podremos 


por la ciudad, por ejemplo, usando el Metro. I salir y relacionarnos en cualquier lugar de la ciudad, incluso en el trabajo. Y buscar un trabajo molón es importante 


Con Los Urb , la saga 
de Los Sims va un paso 
más allá al permitir que 
nos movamos libremente 
por una ciudad en la que 
el prestigio lo es todo. 


S iguiendo la estela de Los Sims , 
Electronic Arts nos sorprende 
con una nueva entrega de este simu- 
lador social que amplía nuestras po- 
sibilidades de relacionarnos. Y es 
que en Los Urbz podremos recorrer 
la ciudad para comprar la ropa que 


más nos mole o acudir a las fiestas 
más marchosas para relacionarnos y 
divertirnos, sin tener que esperar a 
que los amigos vengan a casa. 

SORPRESAS “SIMFINAL” 

Pero hay más. En Los Urbz nuestro 


personaje trabajará "de verdad" en- 
frentándose a variados minijuegos, 
podremos meter nuestra cara en el 
juego gracias a la cámara EyeToy e 
incluso llevarnos nuestras cosas 
cuando nos mudemos... Vamos, el 
Los Sims más completo y original. 
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RATCHET S CLANK 3 


Arrasa la galaxia solo o en compañía 

Compañía Sony | Género Plataformas | Fecha de noviembre 



A lienígenas, 
echaos a 


temblar. Ratchety 




Clank tienen casi listo su nuevo arse- 
nal para limpiar una veintena de pla- 
netas de sus nuevos enemigos, los 
tiranoides. Aunque se mantendrán 
los saltos, esta tercera aventura de 
pareja galáctica hará aún más 
hincapié en la acción, con nue- 
vas misiones en las que inclu- 
so ayudaremos a la Guar- 
dia Imperial a resistir 
ataques y a tomar posi- 
ción enemigas. 


Y habrá más novedades: vehículos 
como un coche todoterreno y una na- 
ve capaz de atacar tanto a enemigos 
aéreos como terrestres; y minijue- 
gos tan interesantes como una mi- 
niaventura en 2D protagonizada por 
el Capitán Quark (el antiguo enemigo 
de la pareja). Pero la gran sorpresa 
serán los modos Multijugador, a pan- 
talla partida u Online, que enfrenta- 
rán a dos ejércitos y en los que tam- 
bién podremos usar vehículos. 


La aventura para un jugador destilará acción por los cuatro 
costados y nos las veremos con todo tipo de originales aliens. 


Las batallas Multijugador serán Online o a pantalla partida, en 
10 escenarios y con las mejores armas de la aventura principal. 


THE KING OF FIGHTERS 

2000/2001 

Cambia de dimensión para luchar a la antigua 

Compañía Ignition 1 Género Lucha | Fecha Prevista Noviembre 



L a popular saga de lucha 2D The 
King ofFighters lleva deleitando a 
aficionados del mundo entero desde ha- 
ce diez años, aunque hemos tenido que 
esperar hasta ahora para poder disfru- 
tar en PS2 de las ediciones 2000 y 2001, 
que llegarán en un pack estas navida- 
des. Un pack que, dicho sea de paso, in- 
cluirá bastantes mejoras y un montón 
de modos de juego. 



Entre ambos juegos podremos disfrutar de 75 luchadores, cada uno con 
movimientos y estilos propios, que harán las delicias de los más nostálgicos. 



M ezclando estrategia 
elementos de rol y 
mucha acción y con look 
muy de cómic, Future Tac- 
hes nos pondrá al mando 
de un grupo de héroes 
con habilidades y 
armas distintas 
que tendrán que 
salvar al mundo de unos monstruos 
que pretenden esclavizar a la humani- 
dad (por turnos, eso sí). 


FUTURE 

TACTICS 

Compañía IMobilis 
Género Estrategia 

Fecha 



Contaremos con 5 personajes para 
combatir contra los monstruos. 


Los disparos requieren habilidad para 
centrar los dos puntos de centrado. 
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Podremos jugar con los clubes de 68 ligas, incluyendo la Liga 
española. Además ofrecerá un divertido modo entine. 


El estilo de juego seguirá siendo preferentemente arcade, 
aunque las animaciones y la LA. rival ha sido mejorada. 


ESTO ES FÚTBOL 2005 

El fútbol más arcade y asequible 


Compañía Sony | Género Deportivo | Fecha Prevista Octubre 


LOS INCREÍBLES 


S i con la edición del 2004 nos que- 
damos con ganas de más, en bre- 
ve podremos disfrutar de Esto es Fút- 
bol 2005, una nueva entrega de la 
saga que promete mejoras y noveda- 
des respecto a anteriores ediciones. 


EEF2005 mantendrá su esquema bási- 
co, es decir, estilo de juego arcade, in- 
teresantes opciones como 68 ligas, 
mercado de traspasos y modo Online; 
pero también añadirá atractivas nove- 
dades como el modo Cantera, en el 


que hay que llevar a los alevi- 
nes a lo más alto del fútbol 
profesional y el "Carneo 
EyeToy”, mediante el que 
podremos ponerle nuestro 
rostro a cualquier jugador. 


Si un superhéroe es poco para ti, ¡ahora tienes toda una familia! 


Compañía THQ | Género Plataformas / Acción | Fecha Prevista Diciembre 


B asado en la nueva pelí- 
cula de Pixar y Disney 
(creadores de “Toy Story” 
entre otras) que seguro será 
uno de los bombazos de estas 
navidades, Los Increíbles nos 
permitirá jugar con los miem- 
bros de una familia de super- 
héroes que tendrán que dete- 
ner al villano de turno. 



Un desarrollo variado y un control sencillo 
harán las delicias de los más pequeños. 


A lo largo de la aventura podremos manejar 
a varios personajes con distintas habilidades. 


Los Increíbles será básicamente un juego 
de acción basado en la película homónima. 
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SINGSTAR PARTY 

Olvida los villancicos y conviérte te en una estrella 

Compañía Sony [ Género Musical | Fecha Prevista Noviembre 


POLAR 

EXPRESS 

Cpmpañía THQ 

Género Acción/Avantura 

Fecha prevista Noviembre 


S i ya te has convertido en el me- 
jor cantante de tu casa gracias 
a SingStar ; en un par de meses vas a 
tener la oportunidad de volver a de- 
mostrar tus dotes como cantante 
con SingStar Party, la segunda parte 
de este "karaoke” musical que in- 
cluirá 30 nuevas canciones, de las 
cuales, 24 estarán en español. La lis- 
ta ya está cerrada, y os adelantamos 
que podremos emular a figuras del 
calibre de David Bisbal, Fran Perea, 
Revólver, Café Quijano, Juanes, Niño 
Bravo, Roser, Miguel Bosé... Y si no 
tienes el primer SingStar no pasa 
nada, ya que los micrófonos se pon- 
drán a la venta por separado. 


QE3 02:58 



se O- ye- me mi Lo- la 

Mí tier- na Lo - la 


Basado en la peli de 
animación que vere- 
mos en Navidad, en 
Polar Express viajare- 
mos a bordo de un tren 
mágico que se diri- 
ge al Polo Norte 
para conocerá 
Santa Claus. 

Por el camino, 
podremos 
disfrutar de 
mmijuegos, 
puzzles y 
juegos ex- 
clusivos de 
EyeToy, todo 
en un entorno 3D.' 



A - v< i a - ve Ma - rí - a 

Di - 1 . ,o tu mi - a se - rás mí - a 


BPl 00:43 — 
00061 i 


David Bisbal, Alejandro Sanz, Bustamante, Fran Perea... no 
faltará ninguno de los últimos éxitos “Made In Spam”. 


al - gún lu- gar 
un j: x. , * 


También habrá temas más “clásicos”, como Niño Bravo, 
Duncan Ohu, Miguel Bosé, Nacha Pop, Miguel Ríos... 


GET ON DA MIC 

Si te gusta el hip-hop, hay un micrófono esperándote 

Compañía Eidos j Género Musical | Fecha Prevista 2 de noviembre 


$* 

1 > i d \ 

M 

-* ' 1 ’* *: ’V* w i i. 


fw 

m 

A hora podremos probar suerte 
n en el mundo del hip-hop y la- 

y 1 ' 


brarnos una carrera musical inter- 


pretando hasta 40 temas musicales 

• mr__ 1 

de artistas como Snoop Dog, Public 

diamonds 

Enemy o Black Eyed Peas. Además, 
es compatible con EyeToy e incluye 

them si tttttttttítt 

varios modos de juego para "picar- 
se” con amigos. 

En el modo Historia tendremos que empezar desde abajo para ir consiguiendo 
fama y dinero que nos lleve directamente hasta el estrellato. ¡Todos a híp-hopear! 










Los escenarios mostrarán el colorido característico de la saga, 
con un look que encantará a los más pequeños de la casa. 


En esta aventura plataformera deberemos ayudar a Spyro a 
encontrar Gemas Oscuras recorriendo enormes escenarios 3D. 


CRASH 

TWINSANITY 

Compañía Vivendi 

Género Plataforma» 

Fecha prevista Octubre 


SPYRO: 

A HEROS TAIL 

Vuelta a los orígenes 


Compañía Vivendi | Género Plataformas 

Fecha Prevista Noviembre 


L os creadores de esta nueva 
entrega de las aventuras Spyro, 
el simpático dragón que triunfó en 
PSone, han decidido mantener el es- 
quema característico de la saga para 
presentarnos un plataformas en el 
que además de saltar, planear y escu- 
pir fuego, tendremos que recolectar 
centenares de monedas, joyas y 


objetos y encontrar y 
destruir todas las Gemas Os- 
curas que el Dragón Rojo ha dise- 
minado por todo el mundo. Spyro con- 
tará con nuevas habilidades, poderes 
y "gadgets” y además podremos ma- 
nejar a otros cuatro personajes, cada 
uno con habilidades propias: Hunter, 
el Sargento Byrd, Sparx y Blinky. 


Crash deberá hacer uso de sus muchas 
habilidades para superar los niveles. 


Crash Bandicoot vuelve en otra aventu- 
ra llena de diversión y plataformas, en 
la que tendrás que aliarse con su ar- 
chienemigo, el malvado Dr. Córtex, pa- 
ra hacer frente 
a un mal su- 
perior que ha in- 
vadido la isla en 
la que viven. El jue- 
go mantendrá el estilo 
plataformero de la 
saga y nos ofrecerá 
un desarrollo trepi- 
dante en el que no 
faltarán los enemigos 
finales, los 
extras y las 
sorpresas. 



EL ESPANTA 
TIBURONES 

El fondo del mar nunca volverá a ser el mismo 


Compañía Activision | Género Acción | Fecha Prevista B de octubre 



O tro juego basado en otra pelícu- 
la de animación y dirigido princi- 
palmente a los “peques’* de la casa. 
Jugando con el pez protagonista, Os- 
car, tendremos que superar las 25 
misiones basadas en la película que 
ofrece el juego y que estarán llenas 
de carreras subacuáticas, peleas 
muy divertidas, minijuegos de baile 
y un montón de sorpresas más. 
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Este suplemento se regala conjunta e inseparablemente con Play2Manía n 2 70 


POLIFÓNICAS 

* Comprueba que tu móvil tiene WAP y es compatible. 

Envía un sms al ¿ con la clave 
(espacio) y el código del tono. 

ej SMS. 

0 si lo prefieres, llámanos al: 

. y pídenos tu tono. 


Crono Trigger Cronos Theme 

Donkey Kong Country 

Dr Mario Chíl Theme 

Dragón BallZ 

Final Fight 

Metal Gear Solid O 

Mortal Kombat 

Pac Land 

Resident Evil 2 O 




JUEGOS JAVA 

* Comprueba que tu móvil tiene WAP y es compatible 

Envía un sms al 5099 con la clave CONSOLA1 0 
(espacio) y el código del juego. 

0 si lo prefieres, llámanos al: 806416861 y pídenos 

tu juego o regálaselo a un amigo . 

ej SMS. CONSOLA! 0 1089 



Sim City 
nicThi 


•COMPATIBILIDADES A. NOKIA 1100 B- NOKIA 3300 C- NOKIA 
MIO O -NOKIA 3010 C -NOKIA 31101 F- NOKIA 3430 O- NOKIA 
3100 H- NOKIA «100 I- NOKIA «2». J-NOKIA «3101 K. NOKIA 
««10 L- NOKIA «430 M- NOKIA «000 N- NOKIA 7310 A- NOKIA 
7350 O- NOKIA 77301 
OAOE 2- NOKIA «400 F2- NOKIA 
«310 R- SIEMENS C53 T- SIEMENS I 
SIEMENS C60 M2- SIEMENS MC«0 O- SIEMENS 
S33 W?- SIEMENS SISO V3- SIEMENS SX1 
03* MOTOROLA V300 E3- MOTOROLA V«00 DA- 
OS- MOTOROLA V373 Q2- MOTOROLA C370 03- 
CA50 O- MOTOROLA V«OI E4- MOTOROLA V*«l OS. 

V523 A2- LO G3300I B3- LO 03400 C3- LO 07100 S- 
0X1003. SHARP 0X30 V. SONVERISSON POOO 
T4I0 X2 • SONYC R1CSS0N 3 «00 W4- SAMSUNG SH0-E700 W3. 
SAMSUNG SOH-SIOO V3- SAMSUNO S300 33- SAOEM MT-V43 


fpRINCE OF PERSIA 
1 Las arenas del tiempo 

1281 

D3-E3-A-F2-B-E-F-G-H-K.M-N-ÍI.P-U-S-G3-Z-Z3-D4-03 

I RAYMAN 3 

1018 

D2-E2-A-B-6.F.G-H-K-M-N.Ñ-P-U-S-2-G2 

I RAYMAN BOWUNG 

1009 

A2.B2-C2.A.F2-B-C-E-F-G-H-K-M-N.Ñ.P.U.T2-H2-VV-W2 

I DESAILLY PRO SOCCER 

1020 

A-F2-B-C-E.F-G-H-K-M-N-Ñ-P-U 

ICALLOFDUTY 

1225 

A-B-F-G-H-I-K-1.-M-N-ÍI-0-P-S-M-J-Q-D2-D3-E2 

\VAMPIRE 

1223 

Y-A-B-E-F-G-H-l-K-L-M-N-Ñ-O-P-S 


. Chemical zone 


mrn 




Sonic T 
Street Fighter 
Super Mario Brothers Main Theme 
Super Monkey Ball 
Time to fight Mortal Kombat 
Tomb Raiaer 3 
Zelda Intro 
1942 
Airwolf 
BombJack 
PacMan Remix 
Dr Mario Fever Theme 
Tomb Raider 3 
Ultima Exodus 
Worms 
Zelda Intro 


IMÁGENES ESTÁTICAS 


Universal prayer 
Accidentan 
Con la luna llena 
Angel de la noche. 

Sexo en Nueva York 
Libiamo - La Traviata 
Say helio wave goodbye 
KiU Bill - Silbido 
Kill Bill 


Del pita del 
Dragostea din tei O 
Obsesión O 
Dale don dale O 
Asturias 

left outside alone 
Pastillas de freno 
Lola 
Malo 
Bambú bambú 


tM 


ln the shadows 
In the army now 
Bring me to lite 


Bring mi 
Its my Ufe } 
ln The End 
Final Countdown 
Where is the love 
Every breath you take 
Libertine 
Numb 

Mas que nada 

Asturias 
Cannabis 
Molinos de viento 
Bailemos 
Semilla Negra 
Saoke 

Ni más. ni menos 
Fiesta Pagana 
No Estamos Lokos 
No Me Llames Iluso 
Noches de bohemia 


* Comprueba que tu móvil tiene WAP y es compatible 

ffl m rl |Í|(es pacio) código de la imagen (estática o animada) a Q 

O si lo prefieres, llámanos al: 
algún amigo. 














